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1.�도입�배경



1.�도입�배경

-�적은�인력으로�서비스를�빠르고�안정적으로�운영할�수�없을까?�
-�개발/배포�과정�없이�데이터만�준비되면�서비스에�반영할�수�없을까?�
-�데이터만�바꿔가며�원하는�화면과�기능을�다양하게�테스트할�수�없을까?�



2.�기존�FE�업무�프로세스



2.1�기존�FE�업무�프로세스

출처 https://d2.naver.com/helloworld/991303

https://d2.naver.com/helloworld/991303


2.2�기존�FE�업무�한계

커뮤니케이션�증가



2.2�기존�FE�업무�한계

재사용�범위의�한계



2.2�기존�FE�업무�한계

FE�역할의�한계�

-�브라우저�환경에서만�동작하는�스크립트�개발/테스트만�가능�

최적화의�한계�

-�서버와�클라이언트�개발자�분리로�코드의�중복�발생�
-�No�Framework로�FE�개발자�능력에�따라�품질�차이�발생



3.�시스템�기반의�업무�프로세스



3.1�시스템�기반의�업무�프로세스



3.1�시스템�기반의�업무�프로세스

-�최소한의�개발/운용�인원으로�운영�
-�커뮤니케이션�비용�감소�-�API�데이터�구조만�협의�
-�제공되는�화면/기능�그대로�사용�시�배포�없이�서비스�가능�
-�프레임워크�컴포넌트�개발�방식-�재사용성/성능�최적화/빠른�렌더링



3.2�FE�업무�확장

커뮤니케이션�비용�감소



3.2�FE�업무�확장

재사용�범위



3.2�FE�업무�확장

Universal�Javascript�

서버/브라우저�환경에서�동작하는�기능을�모두�개발



3.2�FE�업무�확장

Virtual�DOM�

성능�최적화와�빠른�렌더링�보장



4.�Server�Driven�UI�
Lapin



4.1�Lapin

네이버�지식베이스�검색의�빠른�개발/운영�프로세스�시스템�
��준비된�데이터를�기반으로�검색�결과�화면�생성하며�UI�기능�제공�



4.2�Lapin�제공�도구

디자인�템플릿�페이지�
��기획자가�원하는�화면�디자인을�선택�



4.2�Lapin�제공�도구

스토리북�페이지�
��기획자가�원하는�화면과�기능을�테스트�



4.2�Lapin�제공�도구

검색�결과�시뮬레이터�페이지�
��실제�화면과�기능을�시뮬레이션�

-�모바일/PC�환경�별�화면�테스트�
-�UMD/AMD�페이지�로딩�방식�
-�JSON�데이터�직접�변경�
-�실시간�검색�쿼리�변경�
-�HTML�응답�결과�확인�



4.2�Lapin�업무�프로세스

case�A.�디자인�템플릿에�있는�화면과�기능을�재사용한다면�



4.2�Lapin�업무�프로세스

case�B.�디자인�템플릿에�새로운�화면을�추가한다면�-�디자인�



4.2�Lapin�업무�프로세스

case�B.�디자인�템플릿에�새로운�화면을�추가한다면�-�개발�



4.3�Lapin�적용된�기술들

SDUI�(Server�Driven�UI)



4.3�Lapin�적용된�기술들

SSR�(ServerSide�Rendering)



4.3�Lapin�적용된�기술들

MSA�(MicroService�Architecture)



5.�서버/클라이언트�개발



5.1�기술�스택



5.2�프로젝트�구조

App�컴포넌트�코드�
��app�

플랫폼�코드�
��client�/�server�

공통�코드�
��hooks�/�types�/�utils�/�libs



5.2�프로젝트�구조

app/�
��components�
��kb-components�
��utils



5.2�프로젝트�구조

components kb-components Lapin



5.2�프로젝트�구조

kb-components�
�-�카드블럭�형태�UI��
�-�component�(pc�/�mobile)��
�-�test�/�mock�/�story



5.3�데이터�구조

app�(공통�데이터)�
��query,�theme,�…�

components�(카드�UI�데이터)�
��type,�data,�…



5.3�데이터�구조



5.3�데이터�구조

데이터�구성�시�고려�사항�
��-�중첩�구조�
��-�컴포넌트�타입�네이밍

중첩구조�(탭�구조) 컴포넌트�타입�네이밍



5.3�데이터�구조

중첩�구조�
��-�components가�조합된�components�
��-�내부에�components�필드�추가



5.3�데이터�구조

중첩�구조�
��-�기존�데이터�재사용�+�추가�데이터�
��-�union�&�generic



5.3�데이터�구조

컴포넌트�타입�네이밍�기준�
��-�커뮤니케이션�기준�
��-�UI�형태에�맞게�네이밍�
��-�네이밍을�파일명에�반영

carousel_square_basic <CarouselSquareBasic�/>



5.3�데이터�구조

데이터�시각화�
��-�개별�컴포넌트�시각화�=>�storybook�
��-�전체�데이터�시각화�=>�컴포넌트�빌더

storybook 컴포넌트�빌더



데이터�보안�강화�

�

5.4�데이터�처리

Base64�
encode

Base64�
decode

서버�(SSR) 클라이언트�(CSR)

data�

{�JSON�}

data�

{�JSON�}



서버�데이터�처리�
��-�encodeURIComponent�
��-�base64�

5.4�데이터�처리

Buffer.from(JSON.stringify(payload)).toString("base64")



5.4�데이터�처리

클라이언트�데이터�처리�
��-�base64��atob�
��-�escape��(unicode�issue)�
��-�decodeURIComponent�



5.5�상태�관리

공통�데이터�
��context�hook�



5.5�상태�관리

로컬�데이터�
�-�state�hook�
��-�effect�hook�(외부�주입�데이터�변경시)�

접힌�상태 펼쳐진�상태



5.6�실행�환경

실행�환경�
�-�Node.js�14+�|�IE�10+�|�Android�4.4+,�IOS�10+�
�-�서버/클라이언트�전역�객체�처리�
�-�디바이스�분기�처리�

공통�전역�객체�(globalThis) 환경별�분기�처리



5.6�실행�환경

Micro�Frontend�환경�
�-�네이버�검색�질의에�따라�동적으로�화면�배치�및�추가�

구현�목표�
�-�외부�Side�effect�최소화�
�-�Global�Context�수정�최소화



5.7�개발�환경

Webpack�/�Babel�Loader�(client)�
�-�외부�의존성도�트랜스파일링�
�-�React�(global�Map/Set�의존성)�



5.7�개발�환경

Webpack�/�Babel�Loader�(client)�
�-�외부�의존성도�트랜스파일링�
�-�babel�패키지�중복�트랜스파일링�주의�



5.7�개발�환경

Babel�Presets�(client)�
�-�외부�의존성�트랜스파일링으로�인한�충돌�방지�



5.7�개발�환경

Babel�Plugins�(client)�
�-�전역�오염�없는�폴리필�추가



5.8�Legacy�/�Modern�번들

최신�브라우저에서�최적화된�번들�전달�
��-�불필요한�폴리필,�트랜스파일링�제거�
��-�크기�감소,�다운로드�&�실행시간�감소

es5�트랜스파일

es5�폴리필

외부모듈

es6+�트랜스파일

es6+�폴리필

외부모듈

es6+�폴리필

legacy modern



5.8�Legacy�/�Modern�번들

추가�최적화�
��ES2018�스펙�지원여부로�최신브라우저�판단�

es5�트랜스파일

es5�폴리필

외부모듈

es6+�트랜스파일

es6+�폴리필

외부모듈

es6+�폴리필

es2018+�트랜스파일

es2018+�폴리필

외부모듈

legacy modern modern�(추가�최적화)



5.8�Legacy�/�Modern�번들

Babel�설정�-�Modern�번들�(Preset)�
��-�targets:�object-spread�(es2018)�



5.8�Legacy�/�Modern�번들

Babel�설정�-�Modern�번들�(Plugin)�
��-�babel-polyfills:�전역�오염�X�+�환경에�알맞는�폴리필�추가

babel-polyfills�
+�corejs3



5.8�Legacy�/�Modern�번들

Webpack�설정�-�Modern�번들�
�-�외부�의존성�트랜스파일링�제거�
�-�환경변수�주입�(필요한�경우)



5.8�Legacy�/�Modern�번들

번들�로딩�
��-�스펙�지원�여부로�분기�



5.8�Legacy�/�Modern�번들

번들�로딩�
��-�user-agent�분기�



5.8�Legacy�/�Modern�번들

파일크기�약�19%�감소�(gzip)�
��163.25�KB�=>�132.38�KB�

실행시간�약�23%�감소�(throttle)�
��4473�ms�=>�3420�ms



6.�서버�구성/빌드/배포



6.1�서버�구성

Docker�컨테이너�내부



6.1�서버�구성

�������nginx��
�������가볍고�높은�가용성과�빠른�성능의�웹서버�

-�Gzip�on�
-�L7�check�
-�Reverse�proxy�(pm2�서버�연동)�
-�Access/Error�logs�(SEER�Collector�모니터링)



6.1�서버�구성

�������node.js�멀티�프로세스�관리�

-�실시간�모니터링�도구�지원�(pm2�monit)�
-�클러스터�모드를�설정하여�CPU�최대�활용�(트래픽�분산)�
-�프로세스�비정상�종료�시,�특정�조건�(예:�MEM�80%)�발생�시�재시작



6.2�서버�빌드/배포



7.�서버�운영/모니터링



서버�운영/모니터링

-�사전검증�
-�배포/롤백�
-�AutoScale�
-�모니터링�
-�장애대응



7.1�사전�검증

배포�전�Github�Actions�이용한�코드�검증/테스트/복잡도�리포트�



7.1�사전�검증

배포�전�Github�Actions�이용한�코드�검증/테스트/복잡도�리포트�



7.1�사전�검증

배포�전�Github�Actions�이용한�코드�검증/테스트/복잡도�리포트�



7.1�사전�검증

배포�후�nGrinder�성능/부하�테스트로�최대�TPS�산출�

https://naver.github.io/ngrinder/

http://naver.github.io/ngrinder/


7.2�배포/롤백

웹�관리화면에서�모드�변경�후�실시간�서비스�반영/롤백�



7.3�AutoScale

웹�관리화면에서�설정�변경�후�실시간�AutoScale�적용�



SEER�Collector�

-�검색서비스�메타정보�관리,�시스템�로그�수집/장애알림�
-�CPU/MEM/DISK/NETWORK�등�서버�가용�정보�모니터링�

Logiss�

-�ELK�기반의�사내�통합�로그�검색�시스템�
-�서버�액세스/에러�로그�저장/조회�

7.4�모니터링�-�서버



7.4�모니터링�-�서버

SEER�Collector��
-�서버�가용정보�확인



7.4�모니터링�-�서버

Logiss��
-�서버�접근/에러�로그�조회



Sentry�

-�브라우저�스크립트�에러�수집�
-�브라우저�환경,�에러�발생�시나리오,�에러�상세�정보를�조회

Nelo2�

-�디자인�템플릿�화면�로그를�실시간�수집�
-�화면�템플릿을�제거하거나�개선하는�용도로�활용�

7.4�모니터링�-�브라우저



7.4�모니터링�-�브라우저

Sentry�
-�브라우저�스크립트�에러�수집�

https://sentry.io/



7.4�모니터링�-�브라우저

Nelo2��
-�디자인�템플릿�화면�실제�사용�로그�수집�

Collect



7.5�장애�대응

pm2�설정에�따라서�

-�서버�프로세스�에러로�강제�종료�발생�시�빠르게�인스턴스�재시작�

-�서버�프로세스�사용�최대�메모리�초과�시�빠르게�인스턴스�재시작



7.5�장애�대응

메모리릭�발생�시�

-�필요�시�메모리�덤프�(스냅샷)�생성



8.�앞으로의�계획



8.�앞으로의�계획

��-�미구현�화면�컴포넌트�추가�
-�화면�컴포넌트�빌더�기능�개선�
-�디자인�시스템의�개선�및�고도화�
-�디자인�템플릿�페이지와�스토리북�연동



채용�공지



채용

https://naver-career.gitbook.io/kr/service/search/reliability-platform/search-fe

네이버�검색�부스로�오세요�

-�11월�26일은�발표자�Q/A�및�채용�상담�가능합니다.



Thank�You


